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1¢re possibilité : reconstituer une pizza a partir
d’une part

= Afficher au tableau une pizza entiere, ainsi qu'1/12, 1/10, 1/8, 1/6, 1/4, 1/3, 1/2

= A ton avis combien de parts identiques faut-il pour reconstituer une
pizza ?

= Du coup comment appelle-t-on cette part ?
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2°me possibilité : a partir de 3 gateaux

= Si on est 24, En combien de parts identiques, doit on couper chaque
gateau ?

= Comment va-t-on appeler la part de chacun ?

= Si nous ne sommes gque 21, quelle part d’'un gateau restera-t-il au
directeur ou a la directrice ?
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="Points de vigilance

Pour débuter les fractions en CM1, mais possibilité de refaire au CM?2

Les fractions sont vues comme le partage d’une unité en CM

Elle sont abordée sous forme de situations problemes pour
gu’ils puissent construire et s‘approprier la notion de fraction

Avoir des parts plus grandes que l'unité ou
Tres rapidement passer aux fractions supérieures a

1 (dans le 1°" cas)
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Le jeu mathématique :
définition, intérét et
points de vigilance

Elisabeth Oudon




Pour Didier Faradji, «le jeu
mathématique est un petit univers
proposant au joueur un but, pour la

poursuite duquel il devra mettre
en ceuvre une démarche de résolution
de problemes qui fera appel a des
notions mathématiques clairement
identifiables ». (Les cahiers
pédagogiques, n°448).
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Les finalités du jeu mathématique

» Intérét des jeux mathématiques

4 )

En jouant, I'éleve peut construire
mentalement des notions/outils en

expérimentant (en manipulant)
\_ J

ol n’y a aucune solution toute faite )
(situation probleme) : I'éleve va
devoir :

- Anticiper
- Ordonner les étapes

Le jeu permet d’utiliser le langage
comme un moyen d’interaction
authentique

J

-

kJustifier ou invalider ses choix /

7

.

Différenciation possible évidente... ]

-

Le jeu peut étre un espace de
réinvestissement : transfert a une

autre réalité, aide a la mémorisation...

~

J

/

o

'éleve peut se tromper, changer de
stratégie, se lancer dans une nouvelle

recherche...
C’est une « aire intermédiaire
d’expérience » (Winnicot)

~

J
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Source de plaisir, de motivation...
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»Des écueils...

-

.

Certains enfants ne
supportent pas de
perdre (frustration)

~

J

>

4 h

Confusion possible entre le fait de
perdre au jeu et I'analyse de |la
pertinence de la démarche (perdre

= mal travailler)
N /

Role du Mattre...
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Le role du maitre

Choisir le jeu en fonction de ses objectifs
d’apprentissage (adapter le jeu, les regles, si besoin...)

Rappeler aux éleves les objectifs d’apprentissage
POUrsuivis.

le jeu est motivant, mais I'éleéve doit toujours étre
conscient de I'intérét en terme d’apprentissage.
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“Prevoir des temps de réflexion (intermeédiaires et
de synthese) amenant les éleves a verbaliser
leurs stratégies, a les argumenter, les

confronter...
Structuration des apprentissages,

verbalisation des procédures

=La notion de gain et de perte doit toujours étre
rapprochee de I'objectif mathématique, et donc
relativisee.

Eviter les frustrations et les

confusions...

| C——
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Mise en place des jeux

" Toute la classe ensemble :
Jeux de calcul
mental

= Par groupes
® Groupe avec enseignant : nouvel apprentissage, nouveau jeu
(permet améliorer/valider procédures...)

® Groupe(s) autonome(s) (ou avec AESH) : jeux connus, de
reinvestissement, de mémorisation

Possibilité de différencier selon les groupes

* Réfléchir au type de groupes selon le jeu ou I'apprentissage
(homogenes/hétérogenes)
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Mise en place des groupes :

Commencer en collectif :
- Consignes pour les groupes autonomes
- Annonce des groupes (répartition et tache)

Les groupes
peuvent étre
modifiés suivant
les jeux
(homogenes ou
hétérogenes)...

Pour éviter pertes de temps...
préparer comme en maternelle

Espaces, supports, groupes,
roulements...
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Prévoir des tableaux de
roulements si plusieurs
groupes

Groupe 1 1 2 3
Groupe 2 3 1 2
Groupe 3 2 3 1

Bien penser a la préparation
matérielle
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Prévoir également la liste des
groupes




Quand jouer ?

“Dans l'idéal... un créneau regulier inscrit dans I'emploi du
temps :

les habitudes de travail sont Gain de temps et
prises d’énergie...

=Sur une période donnee pour un objectif précis

= Aide personnalisée

Le jeu mathématique n’est

pas une perte de temps !!
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»1¢re étape : connaitre la signification du numérateur
et du dénominateur, identifier des fractions simples

Le jeu des
vaches
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Pour complexifier... les douziemes

»2¢me étape : identifier des fractions équivalentes

Avec les 1/8émes,
les 1/12émes ou
les 1/6émes...

| —
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» 1¢re étape suite... : connaitre la signification
du numérateur et du dénominateur, identifier les
fractions simples

Triple Zéro




2€Me niveau : avec
les 1/8eémes

b
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3€Me niveau : un plan
de la ville vierge et une
feuille d’indications...
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»1¢re étape : connaitre la signification du
numeérateur et du dénominateur, reconnaitre des
fractions simples

»2¢me étape : identifier des fractions équivalentes

Le jeu des
dominos

(S




»3éme étape : décomposer les fractions avec I'unité
» |dentifier des fractions équivalentes

25
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Les fractions décimales : 1 point de
vigilance

e

o

\
Comprendre qu’une unité se partage en 10/10eémes et que chaque dixieéme se
partage en 10/100émes, chaque centieme en 10 milliemes, etc.
%
56 778 10

10 10 10 16\\\\\\5—

60 65 66 70
100 100 100 100
650 652 653 660

1000 10001000 — 1000
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Travailler le principe de position :
le chiffre a droite de I'unité a une valeur dix fois plus petite que le
chiffre des unités

== _— — — - - — —_—
— —
. g

uM ¢ d u R R O
10 100 1000

Entre deux dixiemes il y a 10 centiemes, parce gu’un centieme est
dix fois plus petit qu’un dixieme
Dans
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Un jeu pour passer des fractions aux
fractions décimales :
Plouf la grenouille

'l
/ " (
Py

Etape 1 avec des fractions : une bande unité en 1/8&mes pour s’approprier les régles
Etape 2 avec des fractions décimales : une bande unité en dixiemes et centiemes

Matériel : Pjste de 4m avec des unités marquées tous les m
Une bande unité d’1m avec cm et dm
2 pioches : longueur du saut et nombre de sauts (dixiemes et centiemes)

POUR LECOLE
DE LA CONFIANCE 31
et



A chaque tour, la grenouille effectue plusieurs sauts d’une longueur définie : a
chaque tour les éléves piochent une carte nombre de sauts et une carte longueur du
saut

longueur du saut Nombre de sauts

lls avancent leur grenouille de la fraction correspondante (ici 32/100émes) a l'aide de
la bande unité
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d’erreurs d’éleves.




1¢r type d’erreurs...

4 N
L'éleve compare les nombres
3,82>3,9 f(?rmes par les chiffres apres la
virgule : 82 >9 donc 3,82 > 3,9
. /
2 dm = ETa T 3 T A G O
A2+ b A Suites a compléter :

13,8;13,9,;13,10....

[ Les deux parties entieres et décimales n‘ont pas de lien entre }
elles

-.les parties entieres et décimales sont
considérées comme deux parties séparées

| S—
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2,37 +9,85=11,122

Verbaliser avec les échanges sans parler de retenue

« 7 centiemes plus 5 centiemes = 12 centiemes » et « 12
centiemes = 1 dixieme et 2 centiemes, donc j’écris 2 centiemes,
et j'ajoute 1 dixieme aux autres dixiemes » plutot que « 7+ 5 =
12, j’écris 2 et je retiens 1 »
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Privilégier une
Repasser par les

. , . verbalisation
fractions décimales tamati
% y _ systematique

/

3,82<39 | ) %<%

34+ =< 3 4 —

100 100
3,82 c’est 3 unités et 82

centiemes, 3,9 c’est 3 unités et 9
dixiemes, c’est-a-dire 3 unités et
90 centiemes et 90 centiemes est 8 2 9
plus grand que 82 centiemes. 3 + 1_0 + TGO < 3+ 1_0

37




On privilégiera une trace écrite sous les formes :

123,87 =123 +0,87

/ 0\

Partie entiére Partie décimale

12387 =123 + —L = 123 + — 4 —
100 10 100

cent-vingt-trois unités et quatre-vingt-sept centiemes

123 3+ =+ 1124

10 100
123,87

8
123 + —
10

123,8
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2°™me type d’erreurs...

o 3, 4R 10/= 3 4R
Application des recettes / J
utilisées en C2 du type : | ( AN A
.« 1. g Q
« pour multiplier par 10, | IR0 e
j’ajoute un 0 »
4x10= (;," ‘5&
i ; y i f
/ / /IV . ‘—,\/
3,4 = 4 N AU - \”/ V™Y
x{/\10 , ; ) ). /) / /17 o
> é‘]' 2140 /_I",/f’l/,’[ OLLam %_}/',/,1//()'/,(,)/' /ML 7/) o
lay r.\//./f un ‘/)/ welle Lppun 4000, Ao 0D 2 /i,
J

-« transfert de techniques utilisées avec
des entiers
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Travailler le principe de position :

le chiffre a droite de l'unité a une valeur dix fois plus petite que le
chiffre des unités.

Quand on multiplie par 10, les unités deviennent des dizaines, les
dixiemes deviennent des unités, les centiemes deviennent des
dixiemes, etc.

uM d u i1 1
10 100 1000
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Difficultés
pour trouver un nombre décimal
vérifiant 'encadrement :

Avoir recours a la verbalisation systématique :

2,7 c’est 2 unités et 7 dixiemes ou encore 2 unités et 70 centiemes et 2,8
c’est 2 unités et 80 centiemes. Entre 2 unités et 70 centiemes et 2 unités et 80
centiemes, on peut intercaler par exemple 2 unités et 74 centiemes

[I"""""| -|:/\|74>|4||.‘||4}||||.\

2 2+ —+— 3

10 @ 100

2,74

Entre deux dixiemes, il y a 10 M
.\ .\ 7
centiemes ; entre deux centiemes 2;10
,7
il y a 10 milliemes, etc.
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2 unités et 7 centiemes = Confusion entre « dizaine »
2,007 et « dixieme » / centaine

et centieme :

Pour les premiers affichages d’écritures a virgule de nombres, la
focale doit étre mise sur le chiffre des unités,

c’est autour de ce chiffre que s’exerce une symeétrie
dizaine/dixieme, centaine/centieme, etc.

123,76

Cent-vingt-trois unités et soixante-seize centiemes
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Ne pas déefinir un nombre décimal comme « un nombre
ayant une virgule ». Cette définition est erronée :

17 est un nombre décimal, il peut s’écrire sous la forme
17 170 1700 etc

1’ 10 ' 100 ’
On parlera plutét d’écriture a virgule que de nombre a
virgule.

Définir un nombre décimal comme « nombre
pouvant s’écrire sous la forme d’une fraction
décimale ».
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En conclusion

Construire et faire évoluer les jeux en fonction de I’objectif
mathéematique

Faire verbaliser les stratégies regulierement, institutionnaliser.

Fractions : travailler tres vite sur des fractions supeérieures a 1

Respecter la progression fractions/fractions
décimales/décimaux

Faire des aller/retours réguliers entre les écritures fractionnaires
et a virgule pour donner du sens aux décimaux.

Travailler le principe de position en utilisant le 10 comme un
opérateur (dix fois plus grand/dix fois plus petit)

Faire attention a la lecture : 5,3 c’est « cing unités et trois dixiemes » et
non « cing virgule trois »

Jouer n’est pas une perte de temps... bon jeu !
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